
Le jeu où la politique devient un sport de compétition.

Un débat télévisé, des petites phrases, des promesses, des coups bas et des retournements de veste… Bienvenue
dans Bingo Republik ! Observe les politiques, coche les cases de ta grille, dégaine tes cartes au bon moment et repère
les ficelles rhétoriques avant tes adversaires.

Ton objectif : terminer la partie avec le plus de points. Et si tu peux humilier tes adversaires au passage, c’est toujours
ça de pris.

Contenu du jeu

Jeu en versions Basique et Complète
10 grilles (version Basique), 25 grilles (version Complète )
30 cartes COUP TORDU
30 cartes RHETORIK
26 cartes OMG

Contenu de l’échantillon

Echantillon de prévisualisation
1 grille de bingo au format 5×5
3 cartes COUP TORDU
3 cartes RHETORIK
3 cartes OMG

But du jeu

Pendant un débat politique, un discours ou une émission télévisée, repère les événements inscrits sur ta grille et coche les cases
correspondantes.

Accumule des points grâce à tes cases cochées, aux lignes complétées et aux effets des cartes.
Mais attention : tes adversaires peuvent perturber ta stratégie, te voler des points ou te doubler sur une technique rhétorique.

Le vainqueur est celui qui a le plus de points à la fin de la partie.

Les règles en Bref

1. Coche la case correspondante dans ta grille, lorsque son événement ce produit
2.  Chaque case cochée te permet de remporter une carte COUP TORDU, qui va t’aider avec ta grille ou perturber tes adversaires
3.  Chaque ligne complétée te donne une carte RHETORIK, qui déclenche des points lorsque tu détectes son événement
4.  A tout moment, crie “OMG !” lorsqu’un politique prononce une phrase choc, et assure-toi la victoire !

Rendez-vous sur www.bingorepublik.com 
pour acheter Bingo republik



CONSIGNE DE VOTE

Coche une case de ta grille,
sur une diagonale uniquement.

COUP TORDU

49.3

Annule une carte Coup Tordu
qui vient d’être jouée.

COUP TORDU

PERTE DE calme

Un intervenant montre des
signes visibles d’agacement.

RHeTORIK

+1 point

homme de paille

Un intervenant déforme les
propos de son adversaire
avant de les critiquer.

RHeTORIK

+3 points, -1 point pour un adversaire

MOTION DE CENSURE

Choisis un joueur : 
il doit défausser une carte

Coup Tordu.

COUP TORDU

retour à l’envoyeur

Un intervenant répond à une
attaque par une attaque du

même type.

RHeTORIK

+3 points

détournement de fonds

Gagne 4 points.

omg !

coup de grâce

Choisis un joueur : il perd 3
points et tu gagnes 2 points.

omg !

conseil de guerre

Tous les autres joueurs
perdent 2 points.

omg !
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“Bon sens”
thème

chômage

un politique se
tourne vers le

journaliste

le journaliste
revient sur une

réponse
précédente

“les français”

thème
GUERRE

“très
franchement”

un politique fait
un geste de la

main pour arrêter
l’autre

le journaliste
insiste sur une

question

thème
énergie

thème
impôts

thème
europe

le journaliste
appelle un

politique par
son nom

“c’est
inadmissible”

“ça suffit !”

un politique
mentionne 

macron

“je vais
terminer”

un politique se
plaint du 

temps de parole

un politique
accuse

l’autre camp

le journaliste
demande le coût

d’une mesure

un politique
cite un chiffre

thème
Ruralité

“Avec tout le
respect...”

le journaliste
demande de
conclure

“je le dis
clairement”

GRILLE 1
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